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,,Baltic Sea Paintball Cup Jonavos sporto centro
Sportinio dazasvydzio asociacija direktoré

Prezidentas Juraté Stanislovaitiené

Edvinas Kupc¢inskas

»BALTIC SEA PAINTBALL CUP“
VARZYBU NUOSTATAI

1. TIKSLAS IR UZDAVINIAI

1.1.,,Baltic Sea Paintball Cup* turnyro organizatoriai yra Lietuvos sportinio daZasvydZio asociacija
ir Jonavos sporto centras.

1.2. ,,Baltic Sea Paintball Cup* , tai turnyras, jkurtas 2026 metais. Pagrindinis ,,Baltic Sea
Paintball Cup* tikslas — sukurti galimybe Lietuvos/ Baltijos $aliy ir visos Europos komandoms
varzytis kuo aukstesniame sporto lygyje.

1.3.,,Baltic Sea Paintball Cup* bus vykdomas remiantis bendrosiomis daZasvydZio taisyklémis,
atitinkanc¢iomis NXL Europe reglamenta.

2. ATSAKOMYBE IR SAUGUMAS

2.1. Organizatorius turnyro metu atsako uz:

* [Sdéstymo (aikstés) paruosimg ir pripuciamy figiiry pastatyma;

* Aikstelés dangos paruo§ima;

* Apsauginiy tinkly aplink aikStelg paruo§ima;

* Oro pildymo zony nustatymga ir paruosima;

* Saugios zonos ,,PIT* nustatyma ir paruo$ima;

* Komandy poilsio zonos nustatyma ir paruoSima;

* Irangos sureguliavimo zonos nustatyma ir paruo$ima;

* Turnyro vykdyma laikantis turnyro reikalavimy ir taisykliy;

* Sanitariniy viety (WC) apriipinima.

2.2. Turnyro metu privaloma grieztai laikytis reikalavimy, aprasyty saugumo taisykliy bei Zaidimus
vedanciy asmeny, teis€jy ir techninio personalo nurodymy. 2.3. Draudziama savavaliskai jeiti |
zaidimo aikste be jgalioty ir zaidimus vedanciy asmeny — teiséjy arba turnyro personalo — sutikimo.
2.4. Asmenys, esantys apsvaige nuo alkoholio ir kity narkotiniy medziagy negali dalyvauti

turnyre ir bus paSalinami i jo teritorijos.

2.5. Dalyvavimas turnyre reiSkia sutikimg su savo atvaizdo fiksavimu garso / foto / vaizdo
formatu ir neatlygintinu jo naudojimu dazasvydZzio bei turnyro populiarinimo tikslais.

2.6. Turnyre gali dalyvauti tik geros sveikatos biiklés asmenys.
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globéjo arba jgalioto asmens. Organizatorius arba teiséjas turi teis¢ pareikalauti pateikti rastiSka



teiséto glob&jo sutikimg dél nepilnameciy asmeny dalyvavimo turnyre. Uz visus nepilnameciy
asmeny veiksmus turnyro metu atsako teisétas glob¢jas arba jo jgaliotas asmuo.

2.8. Zaidimo aiksteléje galioja privalomas reikalavimas dévéti apsauging kauke. Kaukés
nusiémimas / atitraukimas bunant zaidimo aik$téje yra grieztai draudziamas. ISimtis taikoma tik
gavus teiséjo leidima, uztikrinus tokio veiksmo sauguma. 2.9. Prie§ iSeidamas i§ zaidimo aikstés ]
»saugig zong (PIT)“, zaidéjas privalo uzdéti ant markerio vamzdzio apsauginj kamstj. Vamzdzio
apsauga privalo buti uzdéta visg laikg, kol asmuo yra saugioje zonoje (PIT). Jg nuimti galima tik
tiesiogiai j¢jus j Zaidimo aikste. 2.10. Saudyti uz Zaidimo aik§tés riby, i$skyrus jrangos
sureguliavimo zong, yra draudziama.

2.11. Zaidéjai privalo neniokoti turnyro aikstés bei jrangos, todél prisiima finansing
atsakomybe uz zalg, kurig padaré naudodami tai ne pagal paskirt;.

2.12. Organizatorius neprisiima atsakomybés uz zaidéjy nelaimingus atsitikimus ir traumas,
atsiradusias dél reikalavimy nesilaikymo; uz nelaimingg atsitikima, kilusj d¢l dalyvavimo Zaidime;
nelaimingg atsitikima, kilusj neinformavus instruktoriaus apie galimus naudojamos jrangos
techninius gedimus; taip pat neinformavus apie prastg sveikatos biiklg, kuri yra netinkama dalyvauti
turnyre. Kiekvienas zaidime dalyvaujantis asmuo patvirtina, kad susipazino su Zaidimo aikstes
technine bukle bei reljefo salygomis ir jas priima.

2.13. Apie visus jvykius ar nelaimingus atsitikimus organizatoriui turi biiti pranesta per viena
valandg. Nepranesus per §j terming, laikoma, jog Salys sutinka su prezumpcija, kad Sis jvykis jvyko
ne dél organizatoriaus kaltés.

2.14. Kiekvienas zaidéjas privalo biiti apsidraudgs asmens draudimu nuo nelaimingy atsitikimy
savarankiskai arba per kluba, registruojant] komandg turnyrui. Organizatorius nesuteikia draudimo
nuo nelaimingy atsitikimy ir neprisiima atsakomybés uZz jvykius, patenkancius ] tokio draudimo
apreépt;.

2.15. Maksimalus leistinas kamuoliuky iSlékimo i§ vamzdzio greitis yra 300 FPS (pédy per
sekundg), o Saudymo sparta — 10,5 BPS (kamuoliy per sekund¢). Organizatorius arba teiséjas turi
teis¢ prie§ Zaidimg patikrinti kiekvieng markerj naudodamas grei¢io matuoklj.

2.16. Pildyti markeriy balionus oru gali tik turyng aptarnaujantis personalas arba asmenys,
turintys tam atitinkama parengima, ir tik prisitmdami visiSkg asmenin¢ atsakomybe.

2.17. Markeriy balionai, kuriuos Zaidéjai naudoja turnyro metu, privalo turéti galiojancia patikra
(legalizacija).

2.18. Asmenys, nesilaikantys reikalavimy, bus paSalinti i§ turnyro teritorijos,
neatleidZiant jy nuo prievolés sumokéti mokescius.

2.19. Komandy kapitonai — asmenys, registruojantys komandg turnyrui — privalo

supazindinti visus komandos Zaidéjus su turnyro taisyklémis ir privalo prizitiréti savo komanda,
kad biity laikomasi visy turnyro reikalavimy.

3. BENDROJI INFORMACIJA

3.1. Visos komandos bus skirstomos pagal burty traukima.

3.1.1. Komandy burty traukimas vyks likus bent 2 dienoms iki turnyro ir bus tiesiogiai
transliuojamas ,,Baltic Sea Paintball Cup* oficialioje socialiniy tinkly paskyroje. 3.2. ,,Baltic Sea
Paintball Cup* tvarkarastis

3.2.1. Turnyro tvarkaraStis bus skelbiamas likus bent 1 dienai iki turnyro. 3.3.



Teis¢jai

3.3.1. Organizatorius uztikrina licencijuotus POL-REF / NXL Europoje teis¢jus. 3.3.2.
DIV-1 ir DIV-2: maziausiai 6 teis¢jai aiksteléje.

3.3.3. DIV-3: maziausiai 4 teiséjai aikstel¢je.

3.4. Aikstes iSdéstymai

3.4.1. Turnyre bus zaidziama ,NXL / MLP 2025 arba kitame organizatoriaus
pasirinktame aikstelés iSdéstyme.

3.4.2. I8déstymas bus skelbiamas likus bent 7 dienoms iki turnyro.

4. ,BALTIC SEA PAINTBALL CUP“ ZAIDIMO FORMATAI

4.1. ,Baltic Sea Paintball Cup“ turnyras bus zaidziamas ,,.X-Ball -3 Man“ formatu
(komandos po 3 zaidéjus aiksteleje).
4.2. Visas ,,Baltic Sea Paintball Cup* turnyras bus ZaidZiamas trijose divizionuose: DIV 1, DIV-2,
DIV-3 (priklausomai nuo uzsiregistravusiy komandy skaiciaus). 4.3. Komandy limitas: DIV-1 ir
DIV-2- iki 8 komandy, DIV-3 — iki 12 komandy. 4.4. Kiekviena komanda per turnyrg suzais
maziausiai 3 kartus.
4.5. Kiekvienas divizionas bus zaidziamas atkrintamyjy sistema.
4.5.1. Atrankinis etapas: 8 arba 12 komandy dviejose grupése po 4 arba 6 komandas (esant
didesniam arba mazesniam komandy skaiciui, organizatorius gali pakeisti turnyro sistema
grupgje).
4.5.2. Atrankos etapas bus zaidziamos ,kiekvienas su kiekvienu* principu. 4.5.3. IS DIV-1-DIV-2
atrankinio etapo ] turnyro pusfinalj (Y2) patenka dvi geriausios komandos i§ kiekvienos grupés, o
likusios komandos zais dél 5-8 viety. 4.5.4. IS DIV-3 atrankinio etapo i turnyro pusfinalj (72) patenka
dvi geriausios komandos 18 kiekvienos grupés, likusios komandos baigia pasirodymg atrankos etape.
4.6. Esant lygiam rezultatui, DIV-1 ir DIV-2 bus ZaidZiamas pratgsimas, Zaidimo laikas- 2 minutés.
4.7. Esant lygiam rezultatui, DIV-3 pratgsimy néra, o Zaidimas gali baigtis lygiosiomis. 4.8. Tasky
skai¢iavimas Zaidimuose
4.8.1. 3 taskai uzZ laimétg Zaidimga.
4.8.2. 1 taskas uz lygiasias.
4.8.3. 0 tasky uz pralaiméty zaidima.
4.9. Pusfinalio etapas
4.9.1. Visy diviziony pusfinalyje (2) 1-0ji A grupés komanda Zais su 2-3ja B grupés komanda,
o 1-0ji B grupés komanda Zais su 2-3ja A grupés komanda. Sio turnyro nugalétojai Zais finale,
o pralaiméjusieji —dél 3 vietos.
4.9.2. DIV-1 ir DIV-2 divizionuose 3-igsias vietas grupése uzémusios komandos zais dél 5-6 vietos.
4.9.3. DIV-1 ir DIV-2 divizionuose 4-3sias vietas grupése uzémusios komandos zais d¢l 7-8 vietos.
4.9.4. DIV-1 ir DIV-2 divizijose, esant sudétingoms oro saglygoms ar nenumatytiems vélavimams
turnyro metu, organizatorius gali atsisakyti vykdyti zaidimus del 5-8 viety. 4.9.4.1. Tokiu atveju
vietg turnyre paeiliui lemia:

* vieta grupgje;

* didZiyjy tasky skaicius;

* pelnyty ir praleisty mazyjy tasky skirtumas;

* pelnyty mazyjy tasky skaicius;



* jei nejmanoma nustatyti laimétojo, organizatorius surengia ,,monetos metima*“ dalyvaujant
atitinkamy komandy kapitonams.
4.10. Tasky skai¢iavimas turnyre
4.10.1. DIV-1: ,Race to 4%, t. y. zaidziama iki keturiy pergaliy.
4.10.2. DIV-2: ,,Race to 3%, t. y. zaidziama iki trejy pergaliy.
4.10.2. DIV-3: ,,Race to 2%, t. y. zaidziama iki dvejy pergaliy.
4.11. Pusiy / baziy keitimas atlickamas po kiekvieno pelnyto tasko. 4.11.1.
,,INo point* (nepelnius tasko) atveju — pusés nekeiciamos.
4.12. Turnyras zaidziamas persidengianciai, kai PIT zonoje (pasiruo$§imo zonoje) vienu metu yra
keturios komandos.
4.13. Zaidimo laikas
4.13.1. DIV-1, DIV-2 ir DIV-3 — 8 minutés.
4.14. Dazy kamuoliuky limitas
4.14.1. DIV-1 — viena détuve (loader) ir trys tiibos (pods) vienam zaidéjui. 4.14.2.
DIV-2 — viena détuve (loader) ir dvi tiibos (pods) vienam Zaid¢jui 4.14.3. DIV-3 —
viena détuve (loader) vienam Zaidéjui.

S. BENDROSIOS SALYGOS

5.1. Visy diviziony ,,Baltic Sea Paintball Cup® turnyre komandos gali zaisti su skirtingais
marskineliais.

5.2. DIV-3 komandos sudétyje negali zaisti aukStesniy diviziony zaidéjai. 5.3. Kiekvienas
zaid¢jas, dalyvaujantis ,,Baltic Sea Paintball Cup* turnyre, privalo susipaZinti su Siame
,Baltic Sea Paintball Cup“ reglamente bei bendrosiose ,NXL  Europe“ taisyklése
nustatytomis taisyklémis ir jy laikytis.

5.4. Kiekvienas Zaidéjas ir PIT zonos komandos narys (PIT Crew) privalo laikytis garbingo Zaidimo
(,,fair play*) principy, kultiringai elgtis bei gerbti varZovus ir organizatoriy komanda.

5.5. Bet koks nesportiskas Zaid¢jo ar bet kurio komandos nario elgesys bus vertinamas
organizatoriy.

5.6. Jeigu Vyriausiasis teis¢jas (HEAD REF) nusprendZia, kad kuri nors komanda vengia varzytis
ar nezaidZia su tinkamu atsidavimu, jis gali nutraukti Zaidima, o visa incidenta jvertins
organizatoriai, kuri skirs bauda atitinkamai komandai, Zaidéjui ar kitam komandos nariui.

6. KOMANDU IR ZAIDEJU REGISTRACIJA

6.1. Komandy ir zaidéjy registracija vykdoma siunCiant paraiSkg el. paStu
info@ltdazasvydis.lIt per organizatoriaus nustatytg ir oficialioje socialiniy tinkly paskyroje

vieSai paskelbtg terming.

6.2. UZregistravus komanda turnyrui, uz registracijg atsakingas komandos atstovas privalo atsiysti
turnyre dalyvaujan¢iy zaidéjy sarasg 2 dienos iki renginio. 6.3. Norint uZzbaigti ir patvirtinti
komandos registracija, butina sumokeéti registracijos  mokest] uZz turnyra / sezona per
Organizatoriaus nustatytg ir oficialiose socialiniy tinkly paskyrose viesai paskelbta terming.



7. REGISTRACIJOS MOKESTIS

7.1. Registracijos mokescio taisykles ir sumas ,,Baltic Sea Paintball Cup* oficialiai skelbs
savo oficialioje socialiniy tinkly paskyroje.
7.2. Registracijos mokest] reikia sumokéti biidu, nurodytu registruojant komanda.

8. KAMUOLIUKAI

8.1. ,,Baltic Sea Paintball Cup* turnyre leidziama naudoti kamuoliukus, jsigytus turnyre, arba savo
kamuoliukus, jsigytus ne turnyro metu, i$ anksto suderinus detales su organizatoriumi ir sumokéjus
papildoma mokest;.

8.2. Kamuoliukai privalo turéti atitinkamus sertifikatus.

8.3. Kamuoliukai privalo biiti ekologiski ir biologiskai skaidis.

8.4. Kamuoliukai privalo biiti 0,68 colio dydzio.

8.5. Organizatorius neleis naudoti kamuoliuky su raudonos spalvos uzpildu.

9. TASKU SKAICIAVIMAS

9.1. Uz laimétg zaidimg — 3 taskai.

9.2. Uz lygiasias — 1 taskas.

9.3. Uz pralaiméta zaidimg taSky neskiriama —,,0%.

9.4. Atrankiniuose zaidimuose skai¢iuojami visi taSkai:

9.4.1. ,,Didieji* taSkai — pagal Sio reglamento 9.1, 9.2, 9.3 punktus. 9.4.2.

»Mazieji* taskai — pelnyti Zaidimo metu.

9.5. Sprendimai dél rezultaty, kai dvi ar daugiau komandy atrankiniuose zaidimuose surenka
vienodg skaiciy didZiyjy tasky, priitmami Sia tvarka:

9.5.1. Tarpusavio Zaidimy rezultatas.

9.5.2. Pelnyty ir praleisty taSky skirtumas atrankos etapo zaidimuose. 9.5.3.

Didesnis pelnyty mazyjy tasky skaicius.

9.5.4. Jeigu aukSc¢iau nurodyti kriterijai neleidZia nustatyti nugalétojo, organizatorius surengia
papildoma dvikova 1 pries 1.

9.5.4.1. Dvikova 1 prie§ 1 — zaidimo laikas 2 minutés.

9.5.4.2. Zaidziama iki 1 tasko.

9.5.4.3. Jeigu po 2 minuciy Zaidimo laiko né vienas Zaidéjas nepelno tasko arba nepasalina
varzovo, komandos ] dvikovg 1 prie§ 1 privalo iSleisti kitg zaidéja, ir taip tol,

kol paaiskés nugalétojas.

9.5.5. LeidZiama surengti ne daugiau kaip 3 dvikovas 1 pries 1.

9.5.6. Jei vis dar nejmanoma nustatyti nugalétojo, organizatorius surengia ,,monetos metimg‘
dalyvaujant atitinkamy komandy kapitonams.

10. VARZYBU ORGANIZAVIMAS IR VYKDYMAS

v —

procesus.



10.2. Jonavos sporto centras atsakingas uz sportinio inventoriaus (figliry) nuoma, pripuciamy

pramogy nuoma.
10.3. Registracijos mokesc¢io administravimg vykdo Sportinio dazasvydzio asociacija
10.4. Pol-Ref Polish Paintball Referees atsakingi uz teiséjavimg. Vyr. teis¢jas: Damian

Liszkiewicz
11. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

11.1. Sis reglamentas gali bati kei¢iamas. Atlikus pakeitimus, organizatorius privalo
nedelsdamas informuoti ,,Baltic Sea Paintball Cup* dalyvaujancias komandas apie jvestas

reikalavimy pakeitimus.
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